ТЕМА: Игры на уроках математики.

     Одним из эффективных средств развития интереса к учебному предмету наряду с другими методами и приемами, используемыми на уроках, является игра.
     В процессе игры учащиеся незаметно для себя выполняют различные упражнения, где им приходится сравнивать множества, выполнять арифметические действия, тренироваться в устном счете, решать задачи. Игра ставит учащихся в условия поиска, пробуждает интерес к победе, а отсюда они стремятся быть быстрыми, собранными, ловкими, находчивыми, четко выполнять задания, соблюдая правила игры.
      В играх, особенно коллективных, формируются и нравственные качества личности. Дети учатся оказывать помощь товарищам, считаться с интересами других, сдерживать свои желания. У детей развивается чувство ответственности, коллективизма, воспитывается дисциплина, воля, характер.

      Включение в урок игр и игровых моментов делает процесс обучения более интересным и занимательным, создает у детей бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала. Разнообразные игровые действия, при помощи которых решается та или иная умственная задача, поддерживают и усиливают интерес детей к учебному предмету, к познанию ими окружающего мира.

      Приемы зрительной, слуховой, двигательной наглядности, занимательные и доступные детям вопросы, загадки, задачи-шутки, моменты неожиданности, соревнования способствуют активизации мыслительной деятельности.

      Большинство игр заключает в себе вопрос, задание, призыв к действию, например: кто верней и быстрей? Не зевать! Отвечай сразу! Получи сдачу и.т.д.

.     Значительная часть игр позволяет сделать то или иное обобщение, осознать только что изученное правило, закрепить, повторить полученные знания,  что содействует более глубокому усвоению пройденного. 
       Приведу некоторые игры и занимательные упражнения, которые используются мною в работе с классом. Проводятся они 5-10 минут в начале или в конце урока в зависимости от цели и задачи данного занятия.

       Вот, например, как проводятся некоторые игры.
                                          «КТО  СКОРЕЕ».

На доске записаны в три столбика примеры. По команде учителя к доске выходят по порядку от каждого ряда по одному ученику и берут мел. Учитель открывает примеры, и ученики приступают к выполнению действий. Решив пример, ученик садится на место. К доске выходит следующий ученик и решает пример и.т.д. Выигрывает тот ряд, который быстрее и без ошибок решит все примеры. Если одинаково, учитывается организованность, дисциплина.

                                           «ЗАБЕЙ В ВОРОТА МЯЧ».

На доске плакат футбольных ворот, а на сетке записаны числа 24, 27, 28. Каждому ряду дается задание - составить за определенное время как можно больше примеров с данным ответом. Например, первый ряд записывает в своих воротах примеры с ответом 24, второй – 27, третий – 28.

                                           «КАКАЯ ФИГУРА ИСЧЕЗЛА».

На доске выставляются геометрические фигуры ( не более 5, 6 ), вырезанные из цветной бумаги. Два ученика выходят к доске. Один из них внимательно рассматривает выставленные фигуры, стараясь их запомнить. Затем он отворачивается от доски, а другой ученик в это время прячет (переставляет) одну из фигур. Повернувшись к доске, ученик пытается узнать, какая из геометрических фигур исчезла.

          Интересны игры в угадывании числа, развивающие навыки беглого счета, различные занимательные квадраты (квадраты с заполненными клетками, квадраты с частично заполненными клетками, квадраты с незаполненными клетками), лабиринты, лесенки, цепочки, разнообразные варианты игр «Молчанка», «Чей букет лучше?».

                                             «ЧЕЙ БУКЕТ ЛУЧШЕ».

На доске 3 столбика примеров;

                  93 : 31 =              42 : 14 =                 96 : 6 =               

                  81 :   3 =              36 :   2 =                 69 : 3 =
                  19 :   4 =                2 * 36=                 5 * 20 =
                  12 :   6 =              15 *  4 =                 15 * 3 =
Рядом на столе лежат карточки с ответами. На обратной стороне карточек нарисованы цветы. Трое учеников выходят к доске и по команде начинают решать примеры. О стальные учащиеся записывают ответы в тетрадях. Когда истекает время, отведенное на вычисление, учащиеся сверяют свои решения с доской, устанавливают правильность выполненного задания и разрешают ученикам у доски составить букет. Букет лучший тот, у кого больше карточек.

                                             ИГРЫ ДЛЯ КЛАССОВ.

1 класс                                   2 класс                                                 3 класс
«Белка и грибы».                  «У кого примеров больше».             «Кто быстрее поднимется 
«Эстафета».                           «Не скажу».                                         гору».
«Дополнение».                     «Не зевай».                                          «Игра с мячом»
    Такие игры, кроме решения учебных задач, способствует воспитанию нравственных качеств личности, привитию навыков правильного поведения в коллективе. На каждого ученика ложится ответственность за результат игры команды. Это подтягивает, дисциплинирует учащихся.

     При проведении игр на уроке математики необходимо продумывать следующие вопросы:

1. Цель игры. Какие умения и навыки формируются в процессе игры?
       Воспитательные цели.

2. Материалы и пособия для игры.

3. Знакомства с правилами игры в минимально короткий срок. Время проведения игры.

4. Организация детей.

5. Подведение итогов игры.

Хорошая игра похожа на хорошую работу, писал А.С.Макаренко. Вот почему игре уделяется должное внимание в учебно-воспитательном процессе.
